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Nom et prénom de la personne ayant rédigé cette synthése : |Boiffard Xavier |

Nom et prénom de la personne référente du corps d'inspection : [Sylvie HARZELEC |

La CARDIE a-t-elle participé au groupe de travail ? Oui|:| Non Pas 8 ma connaissance |:|

DESCRIPTIF DU SCENARIQ ceceeeecescescecsatsacssacsssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssn, s

Titre du scénario : |Transformer I'lA en tuteur pédagogique en économie

Lien URL URL vers la page du site académique et la fiche Edubase (le cas échéant) :

Résumé du scénario pédagogique :

A partir d'un dossier documentaire classique en économie (TD Chapitre 3), les éléves utilisent un
agent conversationnel d'lA textuelle (1courslbot). Au lieu de demander directement les réponses a
I'lA, celle-ci est configurée (via un prompt spécifique) pour agir comme un tuteur socratique. L'1A
pose des questions progressives a I'éleve, analyse ses reponses, pointe ses erreurs de raisonnement
économique sans donner la solution, et l'aide a construire son argumentation.

Outils/Supports/Plateformes :

- TD économie chapitre 3
- 1coursbot

Leviers identifiés pour la conduite du scénario :

Différenciation en temps réel : Chaque éléve avance a son rythme ; I'l A s'adapte aux erreurs spécifiques de chacun (trés
utile pour les éléves a besoins particuliers).

Engagement accru : L'aspect interactif et individualisé de la conversation avec I'lA rompt la monotonie du format papier
classique et pousse I'éléve a formuler ses propres hypothéses.
Droit a l'erreur sanctuarisé : L'éléve n'a pas peur de se tromper face a la machine, ce qui libére la parole et l'essai

Freins rencontrés et difficultés observées :

Technique : Problémes de connexion réseau en classe ou acces bloqués aux outils d'lA.
Peédagogique : Tendance naturelle de certains eléves a tricher ou a pousser I'lA & donner la
reponse brute au lieu de chercher.

Hallucinations : Risque que I'lA valide une approximation économique ou invente un concept si
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9 RETOURS D’EXPERIMENTATION

21 PRESENTATION DU CADRE ET DU SCENARIO PRODUIT

Cadre et acteurs mobilisés : Ce scénario pédagogique s'inscrit dans

le cadre du programme de Droit-Economie en classe de Terminale
STMG (durée : 2 heures). Il traite le Chapitre 3 portant sur « Les
politiques économiques de I'Etat et de I'Europe ».

L'expérimentation mobilise un enseignant de la discipline et
I'ensemble des éleves de la classe, organisés en cellules de crise
stratégiques de 3 personnes. Composition des groupes et inclusion :
Les éléves travaillent selon la méthode coopérative du puzzle (Jigsaw)
Chaque membre du groupe de 3 se voit attribuer un réle précis
nécessitant l'analyse de documents denses : I'Expert A (Politique de Iz
demande - Annexes 1 a 3), I'Expert B (Politique de l'offre - Annexes 4
a 6), et I'Expert C (Politique structurelle - Annexes 7 a 9).
Adaptations pédagogiques pour les besoins éducatifs particuliers
(EBEP) : Pour inclure les éleves a besoins spécifiques (notamment
troubles DYS ou difficultés de lecture), la plateforme numérique

2.2 ANALYSE DU SCENARIO

Plus-value pédagogique observée :

Engagement et différenciation : Le recours au chatbot pédagogique comme tuteur exigeant
(configuré pour ne jamais donner la réponse directe mais pour guider I'éléve par le questionnement)
force une appropriation active du dossier documentaire. Les éléves ne déleguent pas leur pensée.
Collaboration : La structure de la méthode Puzzle garantit I'interdépendance positive : si un expert
échoue a analyser son pole, c'est toute la cellule de crise qui échoue lors de la phase de confrontation
(« The Board ») et de la Conférence de presse finale.

Compétences critiques et de communication : Les éléves développent leur argumentation orale lors
de la restitution devant le « Ministre » (le reste de la classe) et exercent leur esprit critique en
apprenant a vérifier systématiquement la cohérence des chiffres fournis par I'lA avec leur dossier
papier.

Apports spécifiques du numérique et niveau d'intégration : Le numérique n'est pas un simple
substitut de document. Grace a l'architecture RAG (Ancrage documentaire exclusif sans acces
général a internet), I'lA est « dressée » pour servir de guide méthodologique strict, forgant I'éleve a
citer précisément les sources et les chiffres du texte (ex: I'écart de codt horaire France-Chine a 35 €/h
vs 8 €/h). L'l A permet une individualisation en temps réel du tutorat informationnel. Cela libere
I'enseignant des taches de pure recherche factuelle (gestion de I'info prise en charge a 20 % par le
bot), lui permettant de consacrer 80 % de son temps a I'animation pédagogique, aux débats
stratégiques de haut niveau et a la remédiation ciblée.

2.3 LIEN AVEC LA RECHERCHE

La méthode coopérative du Jigsaw (classe puzzle), issue des
travaux en psychologie sociale d’Elliot Aronson, visant a réduire
les inégalités scolaires par l'interdépendance des taches.

Les principes de la mémorisation active et du tutorat
métacognitif. Le tuteur IA applique le principe de I'étayage théoris
par Jérdme Bruner (le bot guide sans exécuter a la place de
I'éléve) , complété par des fonctionnalités de mémorisation
post-séance issues du dossier (génération automatique de
flashcards et de questionnaires de validité).

Présenter de fagon synthétique le cadre
du travail conduit, les acteurs mobilisés
ainsi que les publics concernés.

Décrire la composition des groupes d’éleves
en précisant, le cas échéant, la présence
d’éleves a besoins éducatifs particuliers,
notamment ceux scolarisés en dispositif
ULIS (accompagnés par un AESH ou
bénéficiant d'aides techniques), ainsi que

la présence éventuelle d’éléves allophones
nouvellement arrivés (EANA). Préciser les
adaptations pédagogiques mises en ceuvre
pour répondre a la diversité des besoins.

Mentionner, lorsque c’est pertinent,
I'inscription du scénario dans un cadre plus
large : projet d'établissement, de bassin

ou projet disciplinaire académique.

Plus-value pédagogique
observée

A titre indicatif : engagement des
éleves, différenciation, collaboration,
compeétences numériques.

Apports spécifiques du numérique
A titre indicatif : scénarisation, production,
acces a I'information, création,
collaboration). Préciser également le

niveau d’intégration du numérique
(référence éventuelle au modele

SAMR ou autre cadre d'analyse).

Conditions de mise en ceuvre

» Modalités de prise en compte des
besoins éducatifs particuliers ;

» Accompagnements pédagogiques,
techniques ou institutionnels nécessaires.

Préciser si le scénario entretient un lien avec
la recherche.
Trois niveaux peuvent étre distingués :
2.3.1. Inspiration scientifique
Le scénario s'est-il appuyé explicitement
sur les travaux d’un chercheur,
d’un laboratoire ou d’un courant
de recherche particulier ?
2.3.2. Interaction avec la recherche
Des chercheurs, universitaires ou experts
ont-ils contribué au scénario (interventions,
accompagnement scientifique, regard
critique, co-construction) ?
2.3.3. Production étudiée par la recherche
Les scénarios ou parcours produits
ont-ils fait I'objet d’'une observation,
d’une analyse ou d'une étude de
recherche (expérimentation, publication,
mémoire, recherche-action...) ?



https://eduscol.education.fr/3890/enseigner-des-eleves-besoins-educatifs-particuliers
https://eduscol.education.fr/1164/enseigner-avec-l-appui-d-une-unite-localisee-pour-l-inclusion-scolaire-ulis
https://eduscol.education.fr/1191/ressources-pour-l-accueil-et-la-scolarisation-des-eleves-allophones-nouvellement-arrives-eana

9 ANNEXES OBLIGATOIRES

3.1 DOMAINES ET COMPETENCES TRAVAILLEES DU CRCN (les identifier explicitement)

DOMAINE 1: Information et données

Compétence 1.1 : Mener une recherche et une veille d'information

Activité éleve : Pour nourrir leur role d'expert (Offre, Demande ou Structurel), les éléves ont d{i interroger le chatbot de maniére ciblée, formuler des requétes pertinentes (prompts) et
naviguer dans les réponses pour en extraire les données économiques clés (ex: les indicateurs de I'ADEME, les chiffres de production de Stellantis).

Compétence 1.2 : Gérer des données

DOMAINE 2 : Communication et collaboration

Compétence 2.2 : Partager et publier

préparer l'argumentation face au « Ministre » lors de la Conférence de presse.

DOMAINE 5 : Environnement numérique

Compétence 5.2 : Evoluer dans un environnement numérique

Activité éleve : S'approprier l'interface d'un agent conversationnel (chatbot pédagogique), comprendre ses régles de fonctionnement (I'lA ne donne pas la réponse mais guide) et
utiliser de maniére autonome les modules complémentaires de mémorisation active (Flashcards, Quiz).

3.2 COMMUNICATION ET VALORISATION DU SCENARIO

Le scénario TraAM a-t-il
fait I'objet d’actions de
communication ou de
valorisation, ou celles-ci
sont-elles envisagées ?

Valorisation deja réalisée : le scénario a été présenté lors d'un atelier
académique le 29 avril 2026 (Lycée Nort sur erdre, caroline aigle,
Académie de Nantes), dans le cadre d'une journee de formation
dédiée aux usages de I'lA en classe.

Une présentation au format diaporama a été réalisée et partagée
avec les participants et accessible directement dans magistére.
Valorisation envisagée : dépot d'une fiche sur Edubase ; diffusion
éventuelle sur le site académique de Nantes (rubrique
Economie-gestion) ; partage dans des réseaux professionnels
disciplinaires par exemple.

3.2.1. Valorisation déja réalisée
Lors de la conduite du scénario, des
productions de communication

ont-elles été réalisées ?

(vidéos de présentation ou de retour
d’expérience, publications sur des sites
institutionnels, articles de presse, diffusion
sur réseaux professionnels ou scientifiques...)

3.2.2. Valorisation envisagée
Des actions de communication ou

de diffusion sont-elles prévues ?
Préciser, le cas échéant, les supports,
cadres ou partenaires.

3.3 DISPOSITIFS DE FORMATION ASSOCIES

Le scénario a directement donné lieu a I'animation d'un atelier de
formation lors de la journée académique du 29 avril 2026.

Cet atelier, d'une durée d'environ 1 heure 30, réunissait des
enseignants d'éco-gestion souhaitant découvrir des usages
pédagogiques de I'lA.

Les participants ont pu tester les outils présentés.

Le scénario a-t-il donné lieu a
la création ou a I'animation de
dispositifs de formation en lien
avec les travaux menés ?

Préciser, le cas échéant :
* L'intégration des productions TraAM
dans des parcours M@gistere, des
formations ou des temps d’animation.
* La création de modules de formation
inscrits au PRAF, au PNF, en lien direct avec
les productions dans le cadre des TraAM.
* Le nombre de sessions proposé€es, les
publics concernés et, une premiere
estimation du nombre de personnels formés.

Cette rubrique vise a documenter I'impact
du scénario au-dela de la production

de ressources, en mettant en évidence
son inscription dans le développement
professionnel continu des enseignants.
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41 BIBLIOGRAPHIE (PRESENTATION NORMEE RECOMMANDEE I1SO 690)

1courslbot : https://1courslbot.fr/

¢ Aucun article n'a encore été rédigé sur ce scénario a ce jour. La présentation réalisée lors de I'atelier du
29 avril 2026 constitue le premier support de diffusion. La rédaction d'un article de retour d'expérience
i peut étre envisagée pour le site académique de Nantes dans la rubrique Economie-gestion.

4.4 EXEMPLES DE PRODUCTIONS D’ELEVES
(a joindre séparément)



CONTACT:

dne.tns.traam@education.gouv.fr ............................................................................. y

: Direction du Numérique pour I’Education
: (Bureau de I'accompagnement des usages et de I'expérience utilisateur - TN3)
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	Champ de texte 44: Différenciation en temps réel : Chaque élève avance à son rythme ; l'IA s'adapte aux erreurs spécifiques de chacun (très utile pour les élèves à besoins particuliers).
Engagement accru : L'aspect interactif et individualisé de la conversation avec l'IA rompt la monotonie du format papier classique et pousse l'élève à formuler ses propres hypothèses.
Droit à l'erreur sanctuarisé : L'élève n'a pas peur de se tromper face à la machine, ce qui libère la parole et l'essai pédagogique.
	Champ de texte 45: Technique : Problèmes de connexion réseau en classe ou accès bloqués aux outils d'IA.
Pédagogique : Tendance naturelle de certains élèves à tricher ou à pousser l'IA à donner la réponse brute au lieu de chercher.
Hallucinations : Risque que l'IA valide une approximation économique ou invente un concept si le prompt n'est pas assez restrictif.
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	Case à cocher 14: Oui
	Case à cocher 15: Off
	Champ de texte 17: Cadre et acteurs mobilisés : Ce scénario pédagogique s'inscrit dans le cadre du programme de Droit-Économie en classe de Terminale STMG (durée : 2 heures). Il traite le Chapitre 3 portant sur « Les politiques économiques de l’État et de l’Europe ». 
L'expérimentation mobilise un enseignant de la discipline et l'ensemble des élèves de la classe, organisés en cellules de crise stratégiques de 3 personnes.  Composition des groupes et inclusion : Les élèves travaillent selon la méthode coopérative du puzzle (Jigsaw). Chaque membre du groupe de 3 se voit attribuer un rôle précis nécessitant l'analyse de documents denses : l'Expert A (Politique de la demande - Annexes 1 à 3), l'Expert B (Politique de l'offre - Annexes 4 à 6), et l'Expert C (Politique structurelle - Annexes 7 à 9).  
Adaptations pédagogiques pour les besoins éducatifs particuliers (EBEP) : Pour inclure les élèves à besoins spécifiques (notamment troubles DYS ou difficultés de lecture), la plateforme numérique intègre nativement des polices adaptées (Dysfont), une synthèse vocale ainsi que la possibilité de générer un résumé audio (Podcast IA). De plus, l'IA agit comme un tuteur facilitant le décryptage des graphiques ou des tableaux financiers complexes , ce qui lève les blocages d'accès à l'information sans abaisser la rigueur de l'activité.  
	Champ de texte 57: Plus-value pédagogique observée : 
Engagement et différenciation : Le recours au chatbot pédagogique comme tuteur exigeant (configuré pour ne jamais donner la réponse directe mais pour guider l'élève par le questionnement) force une appropriation active du dossier documentaire. Les élèves ne délèguent pas leur pensée.  
Collaboration : La structure de la méthode Puzzle garantit l'interdépendance positive : si un expert échoue à analyser son pôle, c'est toute la cellule de crise qui échoue lors de la phase de confrontation (« The Board ») et de la Conférence de presse finale.  
Compétences critiques et de communication : Les élèves développent leur argumentation orale lors de la restitution devant le « Ministre » (le reste de la classe) et exercent leur esprit critique en apprenant à vérifier systématiquement la cohérence des chiffres fournis par l'IA avec leur dossier papier. 
Apports spécifiques du numérique et niveau d'intégration : Le numérique n'est pas un simple substitut de document. Grâce à l'architecture RAG (Ancrage documentaire exclusif sans accès général à internet), l'IA est « dressée » pour servir de guide méthodologique strict, forçant l'élève à citer précisément les sources et les chiffres du texte (ex: l'écart de coût horaire France-Chine à 35 €/h vs 8 €/h). L'IA permet une individualisation en temps réel du tutorat informationnel. Cela libère l'enseignant des tâches de pure recherche factuelle (gestion de l'info prise en charge à 20 % par le bot), lui permettant de consacrer 80 % de son temps à l'animation pédagogique, aux débats stratégiques de haut niveau et à la remédiation ciblée. 
 Conditions de mise en œuvre et accompagnement : L'outil est particulièrement sobre techniquement (aucun compte élève requis, accès immédiat via un simple lien URL ou un QR Code sur smartphone ou ordinateur, respectant la conformité RGPD). Il nécessite néanmoins que l'enseignant rédige un prompt de cadrage clair dans l'onglet d'instructions (ex : « Tu es un tuteur exigeant... ne donne JAMAIS de réponse directe ») pour briser le réflexe de triche ou de paresse cognitive.  
	Champ de texte 58: La méthode coopérative du Jigsaw (classe puzzle), issue des travaux en psychologie sociale d’Elliot Aronson, visant à réduire les inégalités scolaires par l'interdépendance des tâches.  

Les principes de la mémorisation active et du tutorat métacognitif. Le tuteur IA applique le principe de l'étayage théorisé par Jérôme Bruner (le bot guide sans exécuter à la place de l'élève) , complété par des fonctionnalités de mémorisation post-séance issues du dossier (génération automatique de flashcards et de questionnaires de validité).
	Champ de texte 30: Le scénario a directement donné lieu à l'animation d'un atelier de
formation lors de la journée académique du 29 avril 2026.
Cet atelier, d'une durée d'environ 1 heure 30, réunissait des
enseignants d'éco-gestion souhaitant découvrir des usages
pédagogiques de l'IA.
Les participants ont pu tester les outils présentés.

	Champ de texte 28: Valorisation déjà réalisée : le scénario a été présenté lors d'un atelier
académique le 29 avril 2026 (Lycée Nort sur erdre, caroline aigle,
Académie de Nantes), dans le cadre d'une journée de formation
dédiée aux usages de l'IA en classe.
Une présentation au format diaporama a été réalisée et partagée
avec les participants et accessible directement dans magistère.
Valorisation envisagée : dépôt d'une fiche sur Édubase ; diffusion
éventuelle sur le site académique de Nantes (rubrique
Économie-gestion) ; partage dans des réseaux professionnels
disciplinaires par exemple.
	Champ de texte 51: DOMAINE 1 : Information et données
Compétence 1.1 : Mener une recherche et une veille d'information
Activité élève : Pour nourrir leur rôle d'expert (Offre, Demande ou Structurel), les élèves ont dû interroger le chatbot de manière ciblée, formuler des requêtes pertinentes (prompts) et naviguer dans les réponses pour en extraire les données économiques clés (ex: les indicateurs de l'ADEME, les chiffres de production de Stellantis).
Compétence 1.2 : Gérer des données
Activité élève : Stocker, organiser et synthétiser les arguments textuels et chiffrés validés par le bot afin de préparer le tableau de bord d'arbitrage stratégique (« The Board »).
DOMAINE 2 : Communication et collaboration
Compétence 2.2 : Partager et publier
Activité élève : Restituer et partager de manière structurée le fruit de ses recherches d'expert avec les autres membres de sa cellule de crise.
Compétence 2.4 : Collaborer
Activité élève : Co-construire la décision stratégique finale au sein du groupe de 3 (choix des 2 mesures prioritaires et sacrifice des 4 autres) et confronter les points de vue pour préparer l'argumentation face au « Ministre » lors de la Conférence de presse.
DOMAINE 5 : Environnement numérique
Compétence 5.2 : Évoluer dans un environnement numérique
Activité élève : S'approprier l'interface d'un agent conversationnel (chatbot pédagogique), comprendre ses règles de fonctionnement (l'IA ne donne pas la réponse mais guide) et utiliser de manière autonome les modules complémentaires de mémorisation active (Flashcards, Quiz).
	Champ de texte 46: RAS
	Champ de texte 49: 1cours1bot : https://1cours1bot.fr/

	Champ de texte 50: Aucun article n'a encore été rédigé sur ce scénario à ce jour. La présentation réalisée lors de l'atelier du
29 avril 2026 constitue le premier support de diffusion. La rédaction d'un article de retour d'expérience
peut être envisagée pour le site académique de Nantes dans la rubrique Économie-gestion.


